Panel dyskusyjny o konkursach architektonicznych

20 pazdziernika, godz. 19.00

miejsce: Audytorium

prowadzenie: Monika Komorowska i Maciej Czeredys

panelisci: architekt Grzegorz Stiasny, rzecznik Urzedu m.st. Warszawy Tomasz Andryszczyk, Ryszard
Malarski, dyrektor ds. inwestycji Nowego Teatru

Organizatorka/pomystodawczyni:

Monika Komorowska / grawmiasto@gmail.com / niezalezna socjolozka i architektka zaangazowana
w interdyscyplinarne projekty dotyczgce miasta. Publikuje na tematy zwigzane z architekturs,
urbanistykg, miastem jako laboratorium spotecznym. Prowadzi warsztaty i badania wspomagajace
partycypacje spoteczna.

Wspotprowadzacy:

Maciej Czeredys, architekt-urbanista, byty zastepca Wojewddzkiego Konserwator Zabytkéw w Warszawie,
doprowadzit do wpisania Patacu Kultury i Nauki do rejestru zabytkéw, od 2007 roku pracuje w
prywatnym biurze urbanistycznym.

Opis:

W ostatnich latach w Warszawie odbyty sie liczne konkursy, ktére wytonity projekty obiektow i
przestrzeni, ktére maja sie sta¢ nowymi ikonami miasta. Jednak ich rezultaty czesto budza
rozczarowanie i kontrowersje nie tylko w odniesieniu do wytonionych prac, ale i samej procedury
konkursowej.  Po konkursach pojawiajg sie postulaty ich uniewaznienia, plebiscyty wsrdd
mieszkancOw na najlepsza prace, dyskusje o zmarnowanych szansach. Podczas debaty bedziemy
stawia¢ pytania o konkursy. Co to znaczy dobry konkurs architektoniczny/urbanistyczny? Jakie sg
dobre i zte konkursy w Warszawie ostatnich paru lat? Od jakich czynnikéw zalezy to czy wytonione
projekty sprawiajg, ze przestrzen w Warszawie staje sie lepsza, a miasto bardziej dla ludzi? Jak
konkursy ksztattujag miasto? Jakie zatozenia co do funkcjonowania miasta towarzyszg ich tworzeniu?
Jakich konkurséw potrzebuje Warszawa w budowie?

W debacie wezma udziat przedstawiciele Miasta, architekci, urbanisci, przedstawiciele instytucji,
ktorych siedziby powstajg wg projektéw wytonionych w konkursach.


mailto:grawmiasto@gmail.com




